
G1

G2

G3

G4

G1

Mon petit Cocon                             

(act manuelle) +                       

les règles de vie

Comme au cinéma            

Merlin l'Enchanteur

Le petit magicien                            

(multi ateliers) + chants

Le lapin qui sort du 

chapeau (act manuelle) + 

jeux

Potions et cartes                          

(multi ateliers)                            

+ chants

Au cœur de l'illusion 

(act manuelle)                             

+ jeux

Sur les traces d'Alice                           

(grand jeu)

Le chaudron 

magique (act 

manuelle)                           

+ jeux

En piste !!!                       

(multi ateliers)                            

+ chants

G2

Comme au cinéma            

Alice aux pays des 

merveilles

Entre Magie et Illusion                         

(multi ateliers)                              

+ les règles de vie

Une après midi magique                               

(multi activités)                              

Jeux de sorciers                       

(multi jeux)  + 

Croquet                           

La magie prend vie                          

(act manuelles)                              

Magiquement 

votre (jeux 

d'expression / 

théâtre)

Les apprentis 

magiciens       

(Grand jeu - Rallye 

tourant)

G3

Folioscop (act manuelle) 

+  jeux de présentation +                  

les règles de vie

Comme au cinéma            

Le monde de Narnia

Crée ton jeu de cartes 

(act manuelle) +  jeux 

des sorciers

L'atelier du sorcier (act 

manuelle) et Attrape la 

baguette (jeu)

L'école des apprentis 

magiciens (rallye tournant 

- grand jeu)

G4

Boules de Crystal                   

(act manuelle) + règles 

de vie

Photospective (atelier 

photo création et mise en 

scène)

Désenchanté                          

(grand jeu)

Comme au cinéma            

Insaisissable
Magino (tours de magie)

Spectacle de Magie 

Les petits jeux magiques                                                           

(multi jeux)                                                                                           

+ chants

Développer la confiance en soi et la coopération. Travail sur l'observation et la concentration . Stimuler l'imagination, la créativité et l'esprit critique.

L'illusionniste                                                            

(chasse au trésor)

Toupillusion (act manuelle)                                 

et L'œil de Sauron (Escape game seigneur 

des anneaux) + Escape sur l'Autisme (avec 

le loisirs Handicap 30)

La chasse aux 4 cavaliers                                      

(grand jeu) G3 / G4

Centre de Loisirs Pierre Louvard

   Programme des vacances d'Hiver                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

Thème: La Magie, l'Illusion ...                                                                                                                                                                                                

du 23 au 27 février 2026

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES:                                                                                                                                                                                               

Développement de l'imaginaire. Eveil de la confiance en soi. Travail sur la motricité fine et sportive.

Travail sur le vrai, le faux. Découvrir le monde de l'illusion. Développer sa réflexion, sa mémoire.

Travail sur la perception de l'illusion. Développement de la motricité et la dextérité. Permettre aux enfants de travailler en équipe.

Lundi 23 février Mardi 24 février Mercredi 25 février Jeudi 26 février Vendredi 27 février

La CAF et la MSA sont des partenaires institutionnels qui participent au financement des structures Petite Enfance, Enfance et Jeunesse



G1

G2

G3

G4

G1

Intervenant Science 

Even + Chapeau de 

magicien (act manuelle)                               

Les ateliers Magiques 

(multi activités)                        

+ règles de vie

Arc en ciel merveilleux 

(act manuelle) + jeux 

chantés

Les ateliers Magiques 

(multi activités)  + 

chants                      

La baguette magique (act 

manuelle) + jeux

Les ateliers 

Magiques (multi 

activités)  + chants                      

Toupie à illusion 

d'optique (act 

manuelle)

Les ateliers Magiques 

(multi activités)  + 

chants                      

G2

Jeux de présentation + 

l'école de magie (tours) 

+ Règles de vie

La boite magique (act 

manuelle) + l'école de 

magie (tours) + Le cercle 

des illusions (jeux)

Intervenant Science Even 

+ Ombre chinoise (act 

manuelle - suite en 

temps calme) 

La boite magique (act 

manuelle) + Mes 

potions magiques 

(jeux)

Crée ton arc en ciel (act 

manuelle) + Dans ma 

valise magique (jeux)

Le magicien d'Oz          

(Rallye tournant)

Le Bâton magique 

(act manuelle) + 

Magicien contre 

Sorciers (jeux)

Comme   au cinéma : 

En Avant            

G3
Intervenant Science 

Even + règles de vie

Drôle de perspective                    

(act manuelle) + jeux

Bibidi Bobidi Bou                  

(act manuelle) + jeux

Comme au cinéma :                 

La nuit au musée            

Tromp' l œil                                

(act manuelle) + jeux + 

chants

Focus sur l'illusion 

(rallye photo)

G4

Comme au cinéma            

Insaisissable 2                     

+ règles de vie

Atelier Magic Show + 

Créer tes cartes                          

(act manuelle)

Atelier Magic Show + Qui 

ment ? (jeux réflexion)

Intervenant Science 

Even 

Le parcours des Illusions                                    

(act sportives)

Atelier Magic Show + 

Anim'action                                

(act manuelle)

Créer ton illusion 

(illusion d'optique 

act manuelle)

Magic Show 

(spectacle fait par les 

enfants)

Développer la confiance en soi et la coopération. Travail sur l'observation et la concentration . Stimuler l'imagination, la créativité et l'esprit critique.

Retrouver le Capucin                                  

(Rallye Escargot)

Grand jeu Alice au pays des 

merveilles                                                       

(fait par les G4 pour                                            

les Tp et les G1)

Centre de Loisirs Pierre Louvard

   Programme des vacances d'Hiver                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

Thème: La Magie, l'Illusion ...                                                                                                                                                                                                

du 02 au 06 mars 2026

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES:                                                                                                                                                                                               

Développement de l'imaginaire. Eveil de la confiance en soi. Travail sur la motricité fine et sportive.

Travail sur le vrai, le faux. Découvrir le monde de l'illusion. Développer sa réflexion, sa mémoire.

Travail sur la perception de l'illusion. Développement de la motricité et la dextérité. Permettre aux enfants de travailler en équipe.

A la recherche du Sortilège perdu 

(grand jeu chasse au trésor)

Lundi 02 mars Mardi 03 mars Mercredi 04 mars Jeudi 05 mars Vendredi 06 mars

A la recherche de l'Œil                                         

(Escape game) + jeux

Grand jeu Alice au pays des 

merveilles                                                       

(fait par les G4 pour                                            

les Tp et les G1)

La CAF et la MSA sont des partenaires institutionnels qui participent au financement des structures Petite Enfance, Enfance et Jeunesse


